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¿Que es un Diskette?


Diskette o Disco flexible, en ordenadores o computadoras, un elemento plano de mylar recubierto con óxido de hierro que contiene partículas minúsculas capaces de mantener un campo magnético, y encapsulado en una carcasa o funda protectora de plástico. La información se almacena en el diskette mediante la cabeza de lectura y escritura de la unidad de disco, que altera la orientación magnética de las partículas. La orientación en una dirección representa el valor binario 1, y la orientación en otra el valor binario 0. Dependiendo de su capacidad, un disco de este tipo puede contener desde algunos cientos de miles de bytes de información hasta un millón. Un disco de 3½ pulgadas encerrado en plástico rígido se denomina normalmente diskette pero puede llamarse también disco flexible.
¿Cuántos tipos de Diskettes existen, Cuales son sus capacidades?

Existen tres tipos de diskettes:

· Floppy Disk 8”:  cuya capacidad es de 1 MBytes
 
· El Minifloppy 5¼ : Contiene una capacidad de 100K hasta 1,2 Mbytes

· El Microfloppy de 3½  : El cual actualmente es él más popular debido a              su cubierta compact y rígida. Los Microfloppies contienen una capacidad desde 400KB hasta 2MB y más.

Explique detalladamente los cuidados de los Diskettes


Se debe tener cuidado con los diskettes porque los pequeños rasguños, polvo o partículas pueden hacer inusuales la información.

	· No tocar la superficie gravable.
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	· Mantener alejado el diskette de campos de fuentes                      magnéticas, como por ejemplo calculadoras, teléfonos, etc.

	[image: image2.png]Y






	· Mantenerlos lejos de calor 
	[image: image3.png]





	· Mantenerlos lejos del humo, polvo, suciedad, aire    salado
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	· No doblarlos 
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	· No ponerlos bajo cosas pesadas
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	· No mojarlos
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¿Quién inventó los discos 8”, 5¼,  3½  y en que año?

· Floppy Disk 8”: La IBM en 1956  ofreció el primer disco magnético 8”, que permitió accesar datos directamente y fue el antecedente de los actuales discos duros y flexibles (diskettes).

· Minifloppy Disk: Un disco flexible de 5,25" (13,3 cm) presentado por Shugart en 1978, que se usa extensamente en computadoras personales. Reemplazó al disco flexible de 8" de IBM, y el también esta siendo reemplazado por el microfloppy de 3,5" (8'9 cm) desarrollado por Sony.

· Microfloppy disk: microdisco flexible Disco flexible de 3,5" (8,9 cm) encerrado en una cubierta plástica rígida. Desarrollado por Sony en 1985, estos discos rápidamente se han convertido en el medio selecto. Contienen mas datos y son mucho más fáciles de almacenar, transportar y manipular que sus correspondientes de 5,25" (13,3 cm).

¿Que es Formatear, conque comando?  Cual es el procedimiento. 


Formatear es preparar un disco o diskette para trabajar o almacenar datos. Este tiene como objetivo dar formato al disco del driver. Este crea un nuevo directorio raíz y tabla de asignación de archivos para el disco. También puede verificar si hay factores defectuosos en el disco y podrá borrar toda la información que este contenga.

Format: es el comando del sistema operativo MS-DOS cuya misión es formatear las unidades de almacenamiento (discos duros y diskettes).

Procedimiento para formatear un disco de 3½

1) Abra Mi PC. 

     2) Coloque un diskette de 3½ en la disquetera (Unidad A:) y proceda a 

Formatearlo. 

El procedimiento es: 

	· Hacer clic con el botón derecho del mouse sobre el icono de la Unidad A: Esto abre el menú contextual de comandos relacionado a ese elemento. (También se puede elegir formatear desde el menú Archivo). 

	·  El menú contextual es un menú que contiene órdenes directamente relacionadas con la acción que se está realizando. Se accede a éste haciendo clic con el botón derecho del mouse sobre el elemento deseado.

	· Entre las opciones que tenemos para la unidad A: está Formatear… Haciendo clic aquí se abrirá un cuadro de diálogo para pedir información sobre cómo darle formato al diskette.

	·  Elija Formatear… 

	En el cuadro de diálogo verifique que esté marcado Rápido. Luego haga clic en Iniciar. (Si el diskette nunca tuvo formato la máquina le preguntará si quiere darle formato completo. Elija Aceptar). 

	· Cierre el cuadro de resumen que aparece y el de formatear. Su diskette ya está listo para usar. Aquí guardará los ejercicios de práctica. 


CUIDADO!: El formateo destruye la información, si es que la hubiere. Abra la ventana de su diskette (doble clic sobre el icono de la unidad A) Aparecerá vacía.

¿Que es FAT?


File Allocation Table. Utilizadas en Sistemas Operativos tales como MS-DOS o Windows (en las versiones actuales de 32 bits, se llaman FAT32) es realmente una tabla gracias a la cual se puede acceder a cada fichero en los discos, gracias a que guarda la localización de inicio de estos (menciono "inicio" porque un fichero puede estar troceado físicamente).

¿Que e un Sistema Operativo?


El sistema operativo es un conjunto de programas que coordinan el equipo físico de la computadora y supervisan la entrada, la salida, el almacenamiento y las funciones de procesamiento. Incluye comandos internos y externos.  Los comandos internos se encuentran en la memoria de la computadora y los comandos externos, generalmente, están en la unidad de disco.  Para usar los comandos externos, se necesitan sus archivos. 

 


El sistema operativo es una colección de programas diseñados para facilitarle al usuario la creación y manipulación de archivos, la ejecución de programas y la operación de otros periféricos conectados a la computadora. Ejemplo de algunos comandos son: abrir un archivo, hacer una copia impresa de lo que hay en la pantalla y copiar un archivo de un disco a otro.


En las décadas de los 70's y 80's la mayor parte de las computadoras utilizaban su propio sistema operativo, o sea, que aquellas aplicaciones creadas para un sistema operativo no se podían usar en otro.  Debido a este problema, los vendedores de sistemas operativos decidieron concentrarse en aquellos sistemas más utilizados.  Ellos visualizaron que las dos compañías más grandes de microcomputadoras se unirían para crear mayor compatibilidad y esto es un hecho.


Toda computadora tiene algún tipo de sistema operativo, el cual debe ser activado cuando la computadora se enciende.  Si el sistema operativo está grabado en ROM o presente en el disco duro de la computadora, el sistema operativo, generalmente, se activa automáticamente cuando la computadora se enciende.  Si no, se inserta un disco que contenga el sistema operativo para activarlo. 


Un sistema operativo provee un programa o rutina para preparar los discos ("formatting a disk"), copiar archivos o presentar un listado del directorio del disco. 

Mencione 5 Sistemas Operativos.

· MS-DOS (Microsoft DOS) Fue desarrollado por Microsoft para las IBM compatibles. 

· OS/2 (IBM Operating System 2) Permite al usuario tener más de una aplicación activa a la vez. 

· DR DOS 5.0 (Digital Research DOS) Contiene el GUI (Graphic User Interface). 

· UNIX Es un sistema operativo desarrollado por Bell Lab para aplicaciones de redes de comunicaciones. No es compatible con programas diseñados para DOS.  Es el único sistema operativo que corre en diferentes tipos de computadoras.

· Windows para sistemas operativos DOS Fue creado por Microsoft para las PC's que están basadas en DOS.  Es de tipo GUI ("Graphic User Interface").  Se ha tornado bien popular, ya que es más "user friendly".

· Windows NT Es un sistema operativo GUI que sirve para PC de escritorio, estaciones de trabajo, servidores de red y bases de datos. 

¿Cómo funciona el comando SYS del sistema operativo DOS?

DOS Sys Orden externa que transfiere archivos de sistemas de DOS ocultos. Para hacer que un disquete sirva para cargar inicial, hay que copiar DOS desde el disco duro a un disquete y a continuación copiar

COMMAND.COM:

   C:\>sys a:                copia sistema

   C:\>copy command.com a:   copia COMMAND.COM

DOS se compone de archivos ocultos de sistema IBMBIO.COM y IBMDOS.COM o IO.SYS y MSDOS.SYS junto con COMMAND.COM. Los archivos ocultos se pueden listar con la orden Attrib de DOS 5.0 o una utilidad como programa File Attribute de Norton. 

Explique que son comandos Internos y Externos y diga 10 ejemplos de cada uno.
· Comandos Internos: se encuentran residentes en la memoria de la computadora y son las que se usan con más frecuencia. 

	Comandos Internos
	Función
	Sintaxis

	copy
	copia archivos o gpo. archivos 
	copy exa.doc ex.doc 

copy per.dat a: 

copy mate.wk1 prac\mate.wk1 

copy mate.wk1 b:\prac\met.wk1 

copy *.dat b:

	Del
	borra archivo o gpo. archivos
	del mete.doc 

del *.wk1

	Ren
	renombre un archivo
	ren vaca.txt vac.txt 

ren b:\clase\ejer.dat eje.dat

	Ver
	visualiza la version del s.o.
	ver 

	Cd
	cambia de un directorio a otro
	cd mama 

cd.. 

cd b:\padre

	Md
	crear un directorio
	md nuevo 

md b:\mensaje\memo

	Dir
	muestra archivos y directorios del disco
	dir 

dir/p 

dir/w

	Rd
	borra un directorio
	rd mama

	Date
	proporciona la fecha 
y modifica
	date

	Time
	proporciona la hora y modifica
	time

	Cls
	limpia la pantalla
	cls

	Type
	visualiza archivo
	type mama.doc


· Comandos Externos: no se encuentran cargadas en la memoria de la computadora, por lo que para ser usadas deben encontrarse disponibles en alguna de las unidades ya sea a:, b:, o c: 


	Comandos Externos
	Función
	Sintaxis

	Attrib
	fija o visualiza los atributos de un archivo
	attrib [+r] [nombre del archivo] 

r lectura h oculto 

a archivo s sistema 

el signo + los activa 

el signo - los desactiva

	diskcomp
	compara el contenido de dos discos
	diskcomp [unidad] [unidad]

	diskcopy
	hace copia de un disco con formato
	diskcopy [origen] [destino]

	Format
	da formato al disco
	format [unidad] 

format [unidad]/s

	Label
	para crear o cambiar de etiqueta
	label [unidad] [etiqueta]

	Tree
	muestra arbol de directorios
	tree [unidad] 

tree [unidad]/f 

	undelete
	Se utiliza para recuperar un  archivo borrado con el comando Del 
	C:\Undelete autoexe.bat

	unformat
	Rescontruye el diskette después de que se formateo con el comando format
	a>Unformat c:  reconstruye el disco duro

	chkdsk
	Este comando analiza o chequea el disco, mostrando un reporte del estado del disco y de la memoria
	a>chkdsk c:   analiza el disco duro

	sys
	Se utiliza para transferir una copia del sistema operativo a un diskette o disco duro (hard Disk)
	a>sys c: + <enter> transfiere el sistema al disco duro 


¿Quién es Bill Gates?
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	          Bill Gates Empresario estadounidense, presidente y director ejecutivo de Microsoft Corporación. Nació en Seatle (Washington). Gates fundó Microsoft en 1975 con Paúl Allen, su compañero de estudios y socio en la creación de lenguajes de programación desde 1967.


         Fascinado por la informática desde los 12 años, se embarcó en varios proyectos de programación mientras estudiaba. Durante su estancia en Harvard, en 1975, Gates se asoció con Allen para desarrollar una versión del lenguaje de programación BASIC para el Altaír.




¿Qué es la Microsoft?

(Microsoft Corporation) Una compañía de software para microcomputadoras, de primer nivel, fundada en 1975 por Paul Allen y Bill Gates, dos estudiantes universitarios que escribieron el primer intérprete BASIC para el microprocesador 8080 de Intel. Le concedieron licencia a Micro Instrumentation and Telemetry Systems para acompañar el equipo para armar su microcomputadora Altair 8800. A fines de 1976, mas de 10000 Altairs fueron vendidas con el BASIC de Microsoft.


Se concedieron licencias para las versiones MBASIC a Radio Shack, Apple Computer y a un gran número de otros proveedores de hardware.


Finalmente, una versión llamada GW-BASIC fue desarrollada para computadoras personales de 16 bits. A pesar de que Microsoft rápidamente se convirtió en un líder en lenguajes de programación de microcomputadoras, su mayor éxito se debe a haber suministrado a IBM su sistema operativo DOS y a las compañías compatibles la versión MS-DOS.


Posteriormente Paul Allen se alejó y fundó su propia compañía de software llamada Asymetrix Corporation.


La posición de Microsoft como el proveedor de los principales sistemas operativos a la mayor base de computación del mundo le otorga una influencia considerable sobre el futuro de esta industria.

¿Qué es IBM?

IBM (International Business Machines Corporation) Corporación Internacional de Máquinas para Negocios La compañía informática más grande del mundo. 

Comenzó en 1911 en la ciudad de Nueva York cuando se creó la Computing-Tabulating-Recording Co. (CTR) gracias a la fusión de The Tabulating Machine Co. (la compañía de tarjetas perforadas de Hollerith en Washington), la International Time Recording Co. (fabricante de relojes marcadores de tiempo en el estado de Nueva York), la Computing Scale Co. (fabricante de balanzas y cortadoras de alimentos en Dayton, Ohio), y la Bundy Manufacturing (fabricante de relojes marcadores de tiempo en Poughkeepsie, N.Y.). La CTR comenzó con 1200 empleados y un capital evaluado en U$S 17,5 millones.

En 1914, Thomas J.Watson, Sr., accedió al cargo de gerente general. En los 10 años siguientes, se deshizo de las actividades que no tuvieran que ver con la tabulación, y la transformó en una empresa internacional denominada IBM,  en 1924, Watson fue el responsable de inculcar en sus empleados un comportamiento profesional muy estricto que distinguió a la gente de IBM del resto del ambiente.

IBM logró un éxito espectacular fabricando máquinas tabuladoras y las tarjetas perforadas con las que se las alimentaba. Desde la d‚cada del 20 hasta la del 60, desarrolló una inmensa clientela que era ideal para su conversión a las computadoras.

IBM lanzó su negocio informático en 1953 con el modelo 701 e introdujo el 650   un año mas tarde. Para fines de los años 50, la 650  era la computadora mas ampliamente utilizada en el mundo, con mas de 1.800 sistemas instalados. La 1401 anunciada en 1959, fue un segundo éxito en computadoras, y para mediados de la década del 60, se estimaba que unas 18.000 se encontraban en uso.

En abril de 1964, se anunció el System/360, que fue la primera familia de computadoras compatibles desarrollada hasta entonces. La 360 tuvieron un éxito enorme y sentaron un estándar para todas las macrocomputadoras IBM hasta hoy en día.

A pesar de que IBM logró sus éxitos más resonantes gracias a la compatibilidad, construyó también una variedad de minicomputadoras incompatibles a lo largo de la década del 70, incluyendo los System/3, System/34, System/38, Series de 1 y 8100.

En 1981, introdujo la PC. El caótico mundo de las computadoras personales necesitaba estabilidad y la PC se convirtió r pida, en  el estándar de la industria.

Para la d‚cada del 90, la meta de ibm es integrar sus diferentes líneas de productos mediante un plan maestro denominado SAA (Systems Application Architecture -arquitectura de aplicación de sistemas). SAA intenta proveer de

interfaces comunes, de moto tal que los usuarios puedan interactuar con, e intercambiar información fácilmente entre todas las m quinas de IBM desde

micro hasta macrocomputadoras.

¿Qué es Apple?
Apple (Apple Computer, Inc., Cupertino, CA) Fabricante de computadoras personales y la historia más fabulosa de la industria. Fundada en un garaje por Steve Wozniak y Steve Jobs y dirigida por Mike Markkula, Apple abrió el camino de la industria de las computadoras personales. Hoy en día Apple es el fabricante independiente mas grande de computadoras personales no compatibles con IBM.

Apple se formó en Abril el "Fool Day" de 1976. Un poco después, Apple I se presentó en el Club de computadoras de Palo Alto Homebrew. Hacia finales de año diez almacenes vendieron Apple I.

En 1977, se presentó la Apple II, una computadora completamente ensamblada con una RAM de 4 K por 1298 dólares. La II sé presentó con 48 K en 1979. La arquitectura abierta de la Apple II animó a que los vendedores de tercer partido conectara el hardware para mejorar su capacidad. Esto además de los gráficos de sonido y color, hizo que Apple II se convirtiera en la computadora mas utilizada en hogares y colegios. También se utilizaron en empresas primariamente para el software innovativo VisiCalc que fue lanzado con él.

En 1983, Apple presentó el Lisa, el precurso del Macintosh. Lisa fue lanzada al mercado, pero pronto declinó a favor del Mac.

Como máquina basada en gráficos, el Mac tuvo mucho éxito como un sistema de autoedición de poco coste. Aunque elogiado por muchos debido a la facilidad de uso, baja velocidad, pantalla pequeña, arquitectura cerrada e interfaz controlado por ratón no animaron a los compradores de corporaciones.

Desde la llegada del Mac II en 1987, ha cambiado. Los Mac ofrecen pantalla de alta velocidad y de tamaño completo, arquitectura abierta y color, todo lo que los Macs anteriores no tenían. En 1990, Apple presentó el Mac Classic de bajo coste y LC que ha tenido una gran aceptación.

En 1991 Apple sorprendió a la industria iniciando las siguientes aventuras unido a IBM:

1.  Integrar los Macs en las redes de empresas de IBM utilizando Token Ring.

2. Desarrollar con Motorola el PowerPC, una versión de un chip  de arquitectura RS/6000 de IBM.

3.  Desarrollar PowerOpen, una versión de AIX con un interfaz Mac, que permite las aplicaciones AIX y Mac ejecutarse en el PowerPC.

4.  Formar Taligent, una compañía de Santa Clara, para desarrollar y adquirir licencia de un sistema operativo orientado a objetos para PowerPC y las familias 680x0 de Motorola y 80x86 de Intel compatibles con AIX, OS/2 2.0 y System 7.

 ¿Qué es Norton?
Norton es una marca de software (Antivirius, Utilidades, Seguridad, etc.) de la compañía Symantec.  
 ¿Qué es Intel?
Intel (Intel Corporation), Una fábrica líder de dispositivos semiconductores que fue fundada en 1968 por Bob Noyce y Gorden Moore en Mountain View, California. Un año mas tarde introdujo su primer producto, un chip de RAM bipolar estático de 64 bits. Para 1971, sus exitosos chips de memoria comenzaron a reemplazar los núcleos magnéticos para almacenamiento de memoria.

A pesar de ser conocida principalmente por su familia de microprocesadores 8086, Intel inventó realmente el microprocesador en 1971. Como respuesta a un pedido de chips para calculadoras de fabricante japonés  Busicom, el ingeniero de Intel Marcian E. "Ted" hoff decidió que tenia más sentido diseñar una m quina de propósito general. Como resultado de ello nació el chip 4004, que fue el primer microprocesador del mundo.

A través de los años, Intel ha desarrollado una amplia variedad de chips y otros productos al nivel de tarjeta, así como su propia arquitectura de bus MULTIBUS que se utiliza en numerosas aplicaciones industriales. Intel comenzó con 12 personas e ingresos de $ 2.672 para el primer año. En 20 años ha crecido hasta alcanzar ingresos superiores a los tres mil millones de dólares anuales, con mas de 20.000 empleados.

¿Qué es Motorola?
Motorola (Motorola, Inc.) Una fábrica líder de dispositivos semiconductores que fue fundada en 1928 por Paul V. Galvin en Chicago. Su primer producto permitió a las radios operar con corriente doméstica en lugar de baterías. En los años  30, la compañía comercializó radios de automóviles bajo la marca Motorola sugiriendo "sonido en movimiento" y en 1947 este paso a ser el nombre de la compañía.

Para los años 60, Motorola era un líder en comunicaciones y electrónica  de consumo, y había construido su primer producto semiconductor. Con el tiempo, comenzó a alejarse de la electrónica de consumo masivo, vendiendo su negocio de TV color a mediados de los años 70.

Aunque Motorola es conocida dentro de la industria de computadoras por su familia 68000 de microporcesadores, es una compañía de nueve mil millones de dólares involucrada en semiconductores, radio y sistemas de comunicaciones de datos, productos automotrices e industriales, entre otros.

¿Qué es CPU?
CPU (Control Processing Unit) unidad central de proceso (procesamiento) La parte de una computadora que realiza la computación. También llamada el procesador, esta constituida por la unidad de control y la ALU.

La CPU de una computadora personal esta contenida en un microprocesador único. La CPU de una minicomputadora esta contenida en una o varias tarjetas de circuito impreso. La CPU de una macrocomputadora esta contenida en muchas tarjetas de circuito impreso.

La CPU, el reloj y la memoria principal constituyen una computadora. Un sistema informático completo requiere la agregación de unidades de control, dispositivos de entrada, salida y almacenamiento y de un sistema operativo.

Los términos CPU y procesador implican el uso de la memoria principal, como en la frase "se envían datos a la CPU y se los procesa", ya que para poder ser procesados, los datos deben estar almacenados en la memoria.

¿Qué es Cray?
Cray Research (Cray Research, Inc.) Una fábrica de supercomputadoras, fundada en 1972 por Seymour Cray, uno de los diseñadores líderes de computadoras de gran escala en Control Data. En 1976, despachó su primera computadora a Los Alamos National Lab. La CRAY-1 era una m quina de 64 bits y 75 MHz, con una velocidad pico de 160 megaflops, lo que la convertía en el procesador vectorial más rápido del mundo.

En 1982, Cray introdujo la X-MP, una familia de supercomputadoras dotadas con un máximo de 512MB de memoria principal ECL de alta velocidad y hasta 4GB de memoria auxiliar, que puede ser usada como caché del disco. La transferencia de datos de la memoria auxiliar a la memoria principal puede hacerse a una velocidad de hasta 2GB por segundo. Los modelos X- MP ejecutan cálculos en el rango de los 500 megaflops.

En 1985, nació la CRAY-2, un sistema de cuatro procesadores con circuitos enfriados por líquido y 2GB de memoria, que era hasta 12 veces más rápida que la CRAY-1. En 1988, Cray introdujo la Y-MP, de ocho procesadores. Esta computadora de 64 bits, 165 MHz y 20 millones de dólares de precio puede calcular en el rango de los gigaflops.

En 1989, Seymour Cray abandonó Cray Research para fundar Cray Computer Corporation.

¿Qué es Clone?
Una copia idéntica de un dispositivo. Con respecto a las computadoras personales, un clone es capaz de ejecutar el mismo software que la máquina original, pero no necesariamente parece idéntico. A pesar de que clonación implica un 100% de compatibilidad, no siempre se da el caso.
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